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Teorie Iinteraktivnhich meédii
,Nova media v umeni a kulture.”

Eé sssss
INTERAKTIVNICH

MEDII



MUNT
ARTS TIM se predstavuje

Teorie interaktivnich médii (TIM) je uménovédny obor humanitniho zameéreni.
Je soucasti uménovédnych studijnich programu realizovanych na FF MU.

Pro koho je TIM vhodny? Co se na TIM studuje?

Je vhodny pro zajemce o studium z Nasi posluchaci studuji kreativni praxe

generace born digital. Mladé lidi, kteri obklopujici digitalni meédia — pocitaCove hry,

vyuzivaji digitalni media primarné jako kyberkulturu, vizualni kulturu, softwarove

prostredi hry a tvorivosti. umeni, digitalni fikci, elektroakustickou
hudbu atd.

Podrobné informace o studijnim programu TIM najdete zde:
https://www.muni.cz/bakalarske-a-maqgisterske-obory/7240-teorie-interaktivnich-medii



https://www.muni.cz/bakalarske-a-magisterske-obory/7240-teorie-interaktivnich-medii
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2004

akademicky rok 2004/2005
akademicky rok 2006/2007

akademicky rok 2008/2009

akademicky rok 2019/2020

akademicky rok 2020/2021

TIM historie

TIM byl akreditovan jako dvouoborové bakalarské a navazujici
magisterske studium

Zahajena vyuka bakalarského studia

Akreditace pro jednooborové bakalarské a navazujici
magisterské studium v prezen¢ni a kombinované forme
Ve stejném roce ziskal TIM opravnéni realizovat rigorézni rizeni.

Zahajena vyuka navazujiciho magisterského studia.

Zahajena vyuka nové akreditovaného studijniho programu TIM,
v bakalarskem i magisterskem stupni.

Zahajena vyuka doktorskeho studijniho programu Digitalni kultura
a kreativni priamysly



MUNI
ARTS TIM student

» Bakalarskeé studium (3 roky)
prezencni a kombinovana forma studia

» Navazujici magisterské studium (2 roky)
prezencni a kombinovana forma studia

» Spoluzaci aneb TIM TEAM NA FB: https://www.facebook.com/tim.ffmu



https://www.facebook.com/tim.ffmu?ref=profile
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nova meédia a hudba

nova média a performance

nova média a audiovizualni tvorba

nova meédia a vizualni kultura

kuratorstvi audiovizualnich dél

TIM prednasky

robotické umeéni

bioart

Kyberkultura

herni studia

predmeéty v anglictiné
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Rozvoj dovednosti s ICT

Nabizime predmety, v nichz se studenti uci

vytvorit webove stranky, upravovat audio-
vizualniho material a podobne.

Odborné publikovani v on-line prostredi

Realizujeme povinny kurz kulturni
publicistiky a povinné volitelny kurz
JOINME: http:/joinme-muni.cz/.

TIM a praxe

Kreativni prace s digitalnimi médii
Nabizime castecne prakticky zamerené
predmety Artgoritmus, TIM_Lab, dalSi
prakticky zamerené kurzy mohou studenti
navstevovat diky spolupraci s FavU VUT
a JAMU.

Predmety vztahujici se ke kuratorskeé praxi.


http://joinme-muni.cz/
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= TIM4Teens — workshopy kreativniho
vyuziti ICT pro uCitele a ucitelky ZS a SS
https://music.phil.muni.cz/studijni-
obory/teorie-interaktivnich-medii/tim4teens

TIM a aktivity

= Vyzkumny projekt zamereny na digitalizaci
dél medialniho uméni Media Art
Live Archive
https://www.muni.cz/vyzkum/projekty/43946

» Usporadani vystavy Black Box na
mezinarodnim festivalu Ars Electronica
2020 https://cerna-skrinka.cz/

» Usporadani vystavy Hands-on Media Art

Theory na festivalu Ars Electronica 2019
https://ars.electronica.art/outofthebox/de/m

edia-art-theory/

= \/ soucCasnosti je také nové otevren
doktorsky studijni program Digitalni
kultura a kreativni priumysly. Jeho motto
zni ,Kreativita je nejvyssi forma svobody.”
https://music.phil.muni.cz/studijni-
obory/dkkp



https://music.phil.muni.cz/studijni-obory/teorie-interaktivnich-medii/tim4teens
https://cerna-skrinka.cz/
https://ars.electronica.art/outofthebox/de/media-art-theory/
https://www.muni.cz/vyzkum/projekty/43946
https://music.phil.muni.cz/studijni-obory/dkkp
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Poslanim oboru TIM je priprava
vysokosSkolsky kvalifikovanych

odborniku oblasti uméni novych medii
schopnych analyzovat a kriticky reflektovat
ruzné typy kreativni praxe spjaté s uzivanim
novych médii.

TIM poslani oboru

Cilem studia je seznamit studenty s hlavnimi
mezniky vyvoje vztahu umeéni a techniky

v ceskem a svetovem prostredi zasazenymi do
SirSiho kontextu pocitacove kultury; uvést
posluchace do pojmoslovi uménoved

a teorie médii; vybavit je praktickymi
dovednostmi v oblasti kritiky, kuratorstvi,
publicistiky a kreativni prace v prostredi
novych médii.
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Absolventi Teorie interaktivnich medii

v bakalarském stupni studia najdou
uplatnéni v oblastech umeélecke kritiky
a popularizace umeéni novych médii jako
vyznamne soucasti kreativnich odvétvi
informacni spolecCnosti.

Budou platnymi €leny tvurcich

a organizacnich tymu festivalu a vystav
umeni novych medii nebo reklamnich
agentur.

TIM a uplatnéni absolventu

Mohou pusobit v kulturnich a pamét’ovych
institucich, v nichz vyuziji znalosti novych
estetickych a komunikacnich strategii
rozvijejicich se v prostredi novych medii.

Rada z nich své dovednosti uplatni
v médiich rizného druhu (rozhlas, televize,
tisk, on-line publicistika).



MUN I
ARTS ProcC studovat TIM?

Je to mlady uménovédny obor (*2004) Obor TIM je v tomto ohledu unikatni
vhodny pro zajemce o studium z generace platformou pro rozvoj akademického
tzv. born digital, tedy mladé lidi, kteri diskurzu humanitné vzdélanych
vyuzivaji IT primarné jako prostredky specialistu, ktery vyvazuje utilitarni
a prostredi hry a tvorivosti. pristupy informatiky nebo pocitacove
vedy.
Seznamujeme studenty s produkty
kreativnich praxi obklopujicich ICT TIM je navic jediny obor zameéreny na
(pocitacové hry, kyberkultura, vizualni umeéni novych médii v CR i SR, ktery
kultura, softwarové umeni, digitalni fikce, nabizi studium v bakalarském i
elektroakusticka hudba) a nabizime navazujicim magisterskem studiu,

nastroje jejich reflexe. prezencni i v kombinované forme.
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Kdyz chcete vedet vic

Web: https://tim.phil.muni.cz/

Spoluzaci aneb TIM TEAM NA FB:
https://www.facebook.com/tim.ffmu

Garantka oboru: horakova@phil.muni.cz

E-zin TIM: http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/tim/index
JOINME: http://joinme-muni.cz/
Game studies: http://gamestudies.cz/

TEORIE
INTERAKTIVNICH
MEDI|


https://tim.phil.muni.cz/
https://www.facebook.com/tim.ffmu?ref=profile
mailto:horakova@phil.muni.cz
http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/tim/index
http://joinme-muni.cz/
http://gamestudies.cz/
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Teorie interaktivnich medii
,Nova media v umeni a kulture.”

Dny otevrenych dveri 2021
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Teorie interaktivnich medii

,Nova media v umeni a kulture.”

Dny otevrenych dveri 2021
22.a 23. ledna

Prestavka do 10:30
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Teorie interaktivnich medii

,Nova media v umeni a kulture.”

Dny otevrenych dveri 2021
22.a 23. ledna

Prestavka do 12:00
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