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Vzorovy plan hodiny pro vyuku VYSKOPISU

verze 2023, Sasinka €., Stachon Z., Chmelik J., Sasinkova A., Svedova H.
Platforma: eDIVE

Doba lekce: 35-45 minut

Prostredi: redlnd mistnost (u¢ebna), virtualni mistnost

Cile lekce: Osvojeni si prace s 3D modelem, ortofoto snimkem. Na konci lekce by mél student Iépe rozumét konceptu vrstevnic béhem vzajemné spoluprace
pfi Feseni ukoll a probléma.

Materialy

- video z filmu Lord of the Rings (Lord of the Rings/ Pan Prsten( - od 0:40 do 2:39)
- pfip. mapa z virtualni mistnosti na dvod pro ukazku prace s mapou.

Privitani 2 min Ucitel privita studenty. Redlna
mistnost

U se pta student(:

® Pouzivate/pouzivali jste nékdy
orthofoto/satelitni mapu?

® Pouziva jesté nékdo z vas
papirové mapy?



https://www.youtube.com/watch?v=i6LGJ7evrAg
https://drive.google.com/file/d/1vK9vSCefoGFa9F_ZSdCz4ewK2laXQTIY/view?usp=share_link
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Video +/ -5 min U sdéli studentlim, Ze si pusti Redlna *V pripadé neaktivity Zaka U struéné popiSe proces ve videu:
kratké video (2 min) mistnost
Skupina spole&né sleduje video Sauronova armada se bliill’ ke Gondoru. ,Gondor vola do Ro,ha,nuv(v) pomoc.
Zvyeni (0:40 - 2:39) HObIE Peregr'lln B:ll v ;,)o;atki vuilealzahpal'll hll’la:']ICI na %Ighnii[n’l vevzvl, ktirolu
Z&imu o https://youtu.be/i6LGI7evrAg z:':\p.ocne’ s%ru ohnovych a o'urvoyy'c 5|{gr.1a a. Prvm OrIC'II Yezwne yla
viditelna az do Rohanu, ale vidéli ji hobiti z dalsi nasledujici véze, kde
téma lekce. . L ) zapalili dalsi v&7 viditelnou pro tu dal$i, atd. S jejich pomoci pak mohli
U se pta studentd, jestli poznali, obyvatelé Gondoru navazat spojeni s Rohanem a jeho obyvatelé vyjeli
ze kterého filmu dryvek Gondofanim na pomoc proti armadam Mordoru.
pochazi? Ze kterého dilu? Vidél
nékdo vsechny filmy? (Pan
Prsten()
U klade otdzky*:
o Covevideu hobiti a lidé
délali?
o O cosesnaziliajak to
fungovalo?
Uvod do +/- U ukaze skupiné kratkou prezentaci s Redlna Vyklad pro lektora (viz prezentace):
topografie/v | 5 min topografickymi mapami (jen holé mistnost
yikopisu vrstevnice), se kterou pozd&ji budou Z.cle.vildl'te topofglr‘:afickou malpul s vrstevnicemi. (Topogr:afie je vé<:jn|’
pracovat ve virtualnim prostiedi, a d'ISCIpllna §tudu11F| povrch,ove utvavry na Ipovrchg 'Z,enrje). Vrsteynlce
Y .. - . (izohypsy) jsou krivky, které na mapé/v terénu spojuji mista se stejnou,
fekne jim definici vrstevnic. L N ,V N
predem danou nadmorskou vyskou.  Vrstevnice jsou voleny s
) . pravidelnym vysSkovym rozdilem — ekvidistanci (zakladnim intervalem
U diskutuje se studenty: vrstevnic). V mistech, kde jsou vrstevnice na mapé hustéji u sebe, je v
terénu svah strméjsi. Je také tfeba myslet na to, Ze terén mezi
Co nam tedy vrstevnice fikaji vrstevnicemi neni segmentovany presné podle linii, ale kontinudlné se
Jak pozname, kudy vede cesta zvedd/klesd.  Vybrané vrstevnice jsou v mapé popsany Cislicemi
do/z kopce? nadmorské vysky. Horni ¢ast Cislic sméfuje nahoru k vrcholu kopce, pata
Co dal mGzeme vycist z popisu sméfuje doll, ve sméru, kterym klesa nadmorska vyska.
topografické mapy?



https://youtu.be/i6LGJ7evrAg
https://docs.google.com/presentation/d/1Ej-NWtzvOKMQa8bBwNKinef779M1Jt5d/edit?usp=share_link&ouid=108299136767948980168&rtpof=true&sd=true

I\I I Laboratory for
Information and

T S Cognitive Sciences

U pokraduje v zadani.

® “Nyni se presuneme do VR, kde
budete mit k dispozici
podobnou mapu a k ni nékolik
dalSich nastroji a zplsobl
zobrazeni”

e “Vasim cilem bude oznacit
body, pres které mizZete mezi
dvéma body poslat (napr.)
ohnovy signal a navazat tak mezi
nimi spojeni.”

Ukol - +/- 25 min e U instruuje studenty do Virtudlni Ucitel/pravodce zasahuje jen tehdy, kdyZ dochazi ke zmatku nebo
Vrstevnice virtudlni mistnosti s mapou mistnost nepochopeni tkolu. Neovliviiuje sprdvnost feseni.
3D e U studentlim zopakuje, Ze jejich

Ukolem je spojit body A a B na

mapé

e U sdéli studentim, Ze mezi
ukoly mohou pfepinat pomoci
tlacitek na levém okraji mapy
(prvni dkol je cvicny a slouzi k
osvojeni si ovladani a prace s
mapou)

e U studenty upozorni, ze
vSechna zadani maji na tabuli
pred sebou.

e Studenti fesi zadané ukoly
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Reflexe a
zaveér

+/-7 min

Na obrazovce ve tfidé je zobrazena
mapa s moznym spravnym fesenim
oznacenym zelenou linkou.

U klade studentim otazky:

Poznali jste oblasti na mapach?
PouZivali jste pouze 2D nebo i
3D zobrazeni? Co vam pfrislo
jednodussi?

Podle ¢eho jste u Ukoll vybirali
body, které oznadite?

K ¢emu vam pfitom slouzily
vrstevnice?

V jakych situacich v béZném
Zivoté mUzou byt vrstevnice
uzite€né?

Reédlna
mistnost




